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Aprender Historia Jugando: los
videojuegos asaltan las aulas

28 AGOSTO - 01 SEPTIEMBRE
UPNA - Creanavarra - Palacio del Condestable

60€ adultos del 30 agosto al 1 de septiembre / 50€ nifios del 28 de agosto al 1 de septiembre
23 horas

Creanavarra, Palacio del Condestable, UPNA

Concluido

Plazo de inscripcion

Hasta 23 agosto 2017

En €l curso de verano se tratara del valor de |os videojuegos en la ensefianza, en
general, y en laensefianza de la Historia en particular. Un primer blogue tratara de
forma genérica sobre videojuegos y educacion, incluyendo una mesa redonda sobre |os
peligros y potencialidades de los videojuegos paralos jovenes. Un segundo bloque
mostrara experiencias practicas desarrolladas en las aulas con diferentes videojuegos,
experiencias que incluiran €l uso de esos mismos videojuegos en sesiones breves que
permitan conocer sus contenidosy sus potencialidades, en las aulas de informéticade la

UPNA. El tercer bloque correra a cargo de la empresa Creanavarra, expertaen la



ensefianza universitaria de disefio grafico y disefio de videojuegos. Las actividades
(conferencia + talleres) que se desarrollarian en sus instalaciones tendrian como
objetivo mostrar el potencial de laindustria del videojuego como industria cultural de
primer orden, y como sector de desarrollo profesional para ambitos tan variados como

las humanidades o laingenieria.

Finalmente, se plantea que las Ultimas 3 horas a cumplimentar por |os alumnos del
Curso de Verano se desarrollen en la semana siguiente, dentro del “ Campus escolar”
que se propondra con alumnos de 14 a 16 afios entre los dias 28 de agosto y 1 de
septiembre, alos cuales se propondrén dos talleres didacticos para aprender Historia, y
que combinarén clases tedricas con sesiones de juego con dos videojuegos de estrategia
histérica, Europa Universalis 1V y Rise of Venice. El proyecto de investigacién Historia
y Videojuegos pondré a disposicién del Curso de Verano todas |as licencias necesarias
de cada uno de estos dos juegos. Creanavarra pondra sus aulas a disposicion de los
alumnos para este Campus escolar, dotadas de equipos informati cos adaptados a
nuestras necesidades (procesadores y tarjetas graficas apropiadas para el trabajo con

videojuegos).

Matriculacion para € curso de verano: Inscripcion 60€. Plazo: hasta el 28 de agosto.

30 plazas; admision por orden de inscripcion.

Matriculacion para el campamento de verano: 50€. Alumnos de 14 a 16 afios
(cumplidos en e momento de hacer lamatricul@). Horario: de 9:00 h. a13:30 h. Para
participar en el Campamento de verano, serd necesario inscribir alos nifios antes del 18
de agosto en el email inigo.mugueta@unavarra.es indicando € nombrey apellidosy
edad del nifio, y direccion postal, teléfono (preferiblemente mévil), e email de los

padres. 30 plazas; admisién por orden de inscripcion.

Nota paralas familias: larealizacion del pago implica que acepta la grabacion de
imégenes (fotografiay video) de sus hijos/as con fines de estudio y difusion del

programa.

PUBLICO DESTINATARIO



Docentes de Historia o Ciencias Sociaes, en gjercicio o en formacién, en las etapas

educativas de Educacion Primaria, Secundariay Bachillerato.

OBJETIVOS

 Dar aconocer nuevas estrategias de Aprendizaje Basado en Juegos, tanto de manera
tedrica como de manera préctica.

» Mostrar lacalidad histéricay la potencialidad didactica de algunos videojuegos de
tematica historica

* Eliminar tépicos sobre el mundo de los videojuegos y dar a conocer estaindustriaen
auge como un ambito de crecimiento y de desarrollo profesional para graduados en €l

ambito de las Ciencias Sociaesy las Humanidades.

DIRECCION DEL CURSO

ifiigo Mugueta Moreno

MIERCOLES30AGOSTO

BLOQUE 1. APRENDER JUGANDO EN EL ORDENADOR

9:30- Presentacion (Aula018. Aulario UPNA)
Bienvenida y presentacion

Ifiigo Mugueta, Universidad Publica de Navarra

9:30-10:15 Ponencia
Desafiosy posibilidades con videoj uegos en escenarios educativos

Ruth S. Contreras, y José Luis Eguia (Universidad de Vic / Universidad Politécnica de Catal ufia)

10:45-11:30 Ponencia
L osvideojuegos y ladidéactica dela Historia

José M2 Cuenca, Universidad de Huelva
11:30-12:30 Debhate

12:45-13:30 Ponencia
Pressstart. Videojuegosy Didactica delas CC.SS: Experiencias de aula

Diego Téllez Alarcia, Universidad de La Rioja



18,00-20,00 Mesa redonda (Palacio Condestabl e)

L os videojuegos ¢peligro u oportunidad?

Ifiaki Ayucar, Creanavarra

Kiko Béjar, Director AlfaBetaJuega.comy presentador Vamos Gamer en Vamos Tarde (Europa
FM)

Charo Sadaba, Universidad de Navarra

Moderador: Ifiigo Muguera, Universidad Publica de Navarra

JUEVES 31 AGOSTO
BLOQUE 2. PROPUESTAS APRENDIZAJE BASADO EN JUEGOS

9:00-9:45 Ponencia (Aula 018. Aulario UPNA)
Dos videojuegos para aprender Historia: Europa Universalis|V y Rice of Venice

Eva Tobalina Oraa, Universidad Internacional de La Rioja

10:15-11:00 Ponencia
Aprender laBaja Edad Media con Rise of Venise

Ifiigo Mugueta, Universidad Publica de Navarra
11:00-11:30 Debate

11:30-13:30 Taller

Aprender con Rise of Venice

16:00-16:45 Ponencia
Videojuegos par a entender el mundo actual

Ignacio Medel, Universidad Internacional de La Rioja

17:00-17:45 Ponencia
El Europa Universalis 1V como herramienta de aprendizaje

Carles Garcia Lafuente, Universidad Pontificia de Valencia
17:45-18:15 Debate

18:15-19:30 Ponencia

Taller con Europa Universalis |V

VIERNES 1 SEPTIEMBRE



BLOQUE 3. LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO

10:00-10:45 Conferencia. Aulas de Creanavarra. Centro Superior de Disefio
El Arteen los Videojuegos: disefiando historiasinteractivas
Arturo Monedero, Delirium Sudios

Creanavarra Centro Superior de Disefio

10:45-11:00 Visita

Visitainstalaciones Creanavarra Centro Superior de Disefio

11:30-13:30 Taller

Taller con videojuegos

LUNESA VIERNES. DEL 28 DE AGOSTO AL 1 SEPTIEMBRE

9:00 - 13:30: Campusescolar. Aprender Historia Jugando (14-16 afios). Aulas de

Creanavarra. Centro Superior de Disefio.

9:00-9:40 Taller
Clases preparatoriasde Historia: aprender Historia jugando

Gemma Piérola e Ifiaki Navarro

10:00-11:30 Taller
Taller de Europa Universalis
Disefio, Carles Garcia Lafuente

Direccion, Karlos Andion

12:00-13:30 Taller
Taller de Rice of Venice
Disefio, Ifiigo Mugueta

Direccion, Mikel Ramirez Andueza
Miércoles

9:00-13:30 Taller
Taller/concurso con realidad virtual

Arturo Monedero, Delirium Sudios, Creanavarra

ORGANIZA



UPNA

OTROSORGANIZADORES

Creanavarra Centro Superior de Disefio

COLABORA

CreaNavarra

FINANCIA

Ayuntamiento de Pamplona
UPNA
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